Petite introduction a la perspective neibarufu
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NON CA NEST PAS LINE ET CECI NEST PAS UNE MAGLETTE
GOMME (NELIVE) GEANTE




™ S0L : f

.
e Y £
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ON PEUT AUSST COURBER LA LIGNE DHORIZON . . .

PENCHER LA LIGNE DHORIZON
CA DYNAMISME

A vous de trouver I’angle de vue idéale ou le plus insolite pour votre dessin “*-*

Cette ligne d’horizon sert ensuite a construire les fuyantes en 1 point o_o, voir méme 2
O_o

1 POINT DE FUTTE 2 POINTS DE FUITE fan oty

ON POSITIONNE
('—"\} LES POINTS DE FUITES
: SUR LA LIGNE PHORTZON E\'h'

ON OBSERVE LES VOLLIMES DE FACE ON OBSERVE LES VOLUMES DE TROTS GQUART

Ceci n’est qu’une base pour apprendre a maitriser les déformations, on peut bien sur

envisager des formes ou des cas plus complexes (un escalier en colimacon par exemple
"W).




uelgques cas pratiques

Vous pensiez que 2 points de fuite c’était déja pas mal /o/ essayez la perspective a 3
points de fuite *0*

- La plongée :

POINT DE FUITE SITUE EN DEHORS DU CADRE
Z POINTS DE FUITE SUR 7

LA LIGNE DHORTZON 1
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A EN EXAGERANT LA EE .
EN CONSERVANT LE PRINCIPE DES FLYANTES, ATTENTION LINE AVEL
ON PEUT ARRIVER A CONSTRUTIRE DES DELIX POINTS DE FUITES
PERSPECTIVES SANS LIGNE D'HORIZON ET CEST AUSST POSSTBLE . . .
SANS POTNT(S) DE FUITE APPARENT(S) (CEST PLUS FALILE SURTOUT.

- La contre-plongée :
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ON PELIT RECADRER EN 5E BASANT SUR
LA CONSTRUCTION DES FUYANTES.
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CONTRE-PLONGEE .
AVEC TOUJOURS LA POSSIBILITE
DE FATIRE AVEC SELILEMENT 2 POINTS
DE FUITE (C'EST PLUS FACILE)




EN &ROS POLR FAIRE CE TYPE DE
PERSPECTIVE, IL FAUT VOIR COMME
CI TOUT ETAIT PROJETE SUR LUNE
SORTE DE PETITE SPHERE (C'EST
VRAIMENT CHALID A VOIR)

PES OBJETS COURBES (NON CELT . i
NEST PAS TRONIGUE) CE GU'ON VERRALT EN REGARDANT SUR LE COTE










