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Séquence « présentation de MC ESCHER  » 

Pour les classes de CM1 et CM2  

 

 

 

LE MONDE MAGIQUE DE M.C. ESCHER  
 

 

 

 
 

 

 

François LOUP  

05 59 06 66 04  

mcescher@frloup.com 

 

Site Escher : http://mcescher.frloup.com 
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Int®r°t dõune s®quence sur Escher 

 

Présentation  dôEscher 

 

Escher  est un dessinateur graveur hollandais remarquable mort en 1972. En visitant 

lõAndalousie, il sõest pris de passion pour les pavages de lõAlhambra,  puis en Italie pour 

les paysages vertigineux, et enfin pour l es dessins impossibles. 

Il grave surtout sur le bois, mais réalise aussi de belles lithographies et mezzotintos 

(manière noire).  

 

 On pourra se reporter au Site : http://mcescher.frloup.com  pour visionner des 

diaporamas des principales oeuvres et de leurs explications détaillées.  

 

 

Int®r°t ®ducatif des oeuvres dõEscher 

 

Une grande partie de ses gravures ont des connotations math®matiques (bien quõil fut 

loin dõêtre lui -m°me matheux) et lõalliance de lõart et de la science donne des 

opportunités éducative s passionnantes pour les élèves.  

 

La technique de la gravure sur bois peut être parfaitement comprise par les élèves.  

 

Les dessins, à la fois rationnels dans la conception et lõ®x®cution, et follement originaux 

dans leur inspiration représentent  des illustrations ludiques des thèmes scientifiques.   

 

Les pavages, par exemple, colorés et variés, proposent des motifs géométriques 

répétitifs dessinant des losanges, de s carr®s, des triangles. On passe de lõun ¨ lõautre 

par translation, rotation ou symétrie.  

 

Les figures impossibles trichent avec les règles de perspective. Analyser la tricherie 

permet dõacqu®rir les premi¯res notions de ces r¯gles encore une fois de faço n ludique. 

Lõexception confirme donc la r¯gle. 

 

Une version plus complète et plus adaptée de cette présentation existe pour les collèges 

(élèves de 4ème et 3ème) et elle a eu beaucoup de succès auprès des élèves.  

Nous avons testé avec succès également une version plus simple dans une classe de 

CM1/CM2.  Le debriefing a conduit à la version présentée ici.  

 

 

 

http://mcescher.frloup.com/
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 En pratique  

 

Je peux mettre ¨ disposition un kit complet de pr®sentation sous PowerPoint. Il nõest 

pas nécessaire de posséder ce dernier, une visionneu se est dans le kit.  

 

Le kit comprend :  

¶ Un dossier informatique des fichiers nécessaires.  En cas de transfert, prendre 

soin de copier tous les fichiers du dossier.  

¶ Ce document en pdf  

 

Il faudra se procurer le matériel décrit plus loin, qui est, hors PC et projecteur, dõun 

coup tout à fait minime.  

 

Je peux assurer moi -même la présentation  de cette séquence. Me contacter à cet effet.  
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MATERIEL REQUIS  
 

 

 

 

Projection  :  

 

1 ordinateur PC sous Windows 95, 98, 2000 ,  XP Vista ou 7  

1 Vidéo projecteur relié au PC  

1 écran de projection  

le CD rom de lõanimation ou clé USB  

 

Animation  :  

 
3 morceaux de bois de section carrée ou rectangulaire (4cm x 4 cm x 35cm 

environ) pour la tripoutre  ou triangle impossible  

 

Rubans de papier blanc ( 2,5/3 cm x 29,7 cm),  un par élève (ru ban de möbius).  

 

Un ordinateur pour 2 à 3 élèves pour les puzzles. Copier le dossier «  escher -

puzzles » du CD ou de la clé USB sur chaque ordi.  

 

 

LANCEMENT DU DIAPORAMA  
 

 

Afficher le contenu du CD  ou de la clé USB  et double - cliquer sur "escherjr - 11-

2011 .pps" pour lancer le diaporama. La diapo titre doit sõafficher. 

 

ATTENTION : Le diaporama comprend des animations ou des jeux. Pour les 

déclencher lorsque la diapo correspondante est affichée, il faut cliquer sur la zone 

du jeu ou de l'animation avec le bouto n gauche de la souris. S'assurer au préalable 

que le pointeur souris est activé. Pour cela, se placer sur une diapo, cliquer à 

droite et vérifier dans le menu contextuel que les options de masquage du pointeur 

sont décochées. Le pointeur doit s'activer par  simple déplacement de la souris.  
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CONTENU  
 

 

 

Durée : 1h30, y compris les jeux . 

 

Prérequis  : éléments de dessin, de géométrie (symétries, translations, rotations), 

connaissances en perspective (cavalière)      

 

Pr®sentation dõEscher comme un magicien, mais un magicien du dessin .   

Notion de gravure  à commenter.  

 

Pavages 
 

1.  Projection de pavages  simples (oiseaux, lézards, poissons) :  

¶ Que voit -on ? 

¶ Combien de sortes de motifs (oiseaux, lézards, poissons)  ? 

¶ Comment sont- ils placés les une par rapport aux autres  ? 

 

2.  Projection dõun pavage ¨ huit motifs (ç Huit Têtes  »)  :  

¶ Quel est le thème du motif  ? 

¶ Repérage et comptage par les élèves des différents motifs (dessin à tourner 

de 180°). 

 

Métamorphoses  
 

3.  Projection de motifs évolutifs ("air et eau")  :  

¶ Description du de ssin 

¶ Combien de sortes dõanimaux ? 

¶ Comment passe-t -on de lõun ¨ lõautre ? 

¶ Y a-t - il une limite visible entre les poissons et les oiseaux  (pouvons-nous tirer 

un trait à la limite précise entre les poissons et les oiseaux  ?) ? 

¶ Notions de transformation et de métamorphose : projection dõune animation 

avec exemples de métamorphoses (ou «  morphing »). Allusions aux films 

type  "Terminator  " ou "  Matrix".  

 

4.  Projection de la gravure «  jour et nuit  » :  

¶ Description de la gravure, les quatre parties du dessin.  

¶ Mise en évidence des détail des diverses transformations ou métamorphoses.  

 

Cascade ("dessiner, c'est tricher")  
 

5.  Projection de la gravure de la cascade :  
¶ Observation du dessin.  
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¶ Description des mouvements de l'eau.  

¶ L'eau coule de bas en haut pour retomber sur la ro ue du moulin et ainsi de 

suite. Est -ce normal ? Pourquoi ? Pourquoi est-ce ainsi sur le dessin ?  

¶ Comment le dessinateur a -t - il fait pour faire remonter l'eau ?  

¶ Projection du schéma de la fausse perspective et de la "tricherie du dessin". 

Explication de la fausse remontée de l'eau.  

¶ Projection dõun puzzle sur le m°me th¯me et r®solution par les ®l¯ves : 

reconstitution de la tripoutre par glisser -déposer avec la souris.  

 

Ruban de Möbius  
 

6.  Projection de la gravure "ruban de Möbius II"  

¶ Observation du dessin.  
¶ Description des mouvements des fourmis : il n'existe qu'une seule file de 

fourmis qui parcoure les deux faces.  

¶ Projection du petit film vidéo illustrant les mouvements. Suivi du mouvement 

des fourmis.  

¶ Confection dõun ruban de Mºbius r®el. 

 



7 

 

 

Diapositive 1 

 

LE MONDE

MAGIQUE
DE

M.C. ESCHER

 

 

Titre de lôexpos® : le monde magique de M.C. ESCHER 

Comme tout le monde, vous aimez la magie. Mais le magicien dôaujourdôhui, ce nôest pas 

moi, mais un artiste, un dessinateur de g®nie qui a r®alis® des îuvres spectaculaires. 

 
Diapositive 2 

 

ESCHER, cõest lui

 

 

ESCHER est un dessinateur graveur Hollandais né en 1898 et mort en 1972. 

Au fait, un graveur, vous savez ce que côest ? Et la gravure ? 

La gravure, côest un proc®d® de reproduction des dessins, un peu comme lôimprimerie. Le 

dessinateur exécute un dessin puis le reproduit sur une plaque de bois par exemple. Il creuse 

les parties claires et laisse en relief les parties imprim®es quôil enduit dôencre. En appliquant 

la plaque sur du papier, on reproduit, comme un imprimeur, le dessin sur le papier. 

On peut recommencer plusieurs fois et fabriquer de nombreux exemplaires. Mais comme côest 

une îuvre dôart, tous les exemplaires sont num®rot®s. Souvent, lôartiste d®truit ensuite la 

plaque originale. 
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Diapositive 3 

 

 

 

Escher au travail. Le film le montre réalisant la gravure « Serpent » (1969). 

Intérêt : on observe toutes les phases de la gravure sur bois ï utilisation de la gouge, encrage, 

presse. Cliquer sur lôimage pour lancer le film. 

 
 

Diapositive 4 

 

 

 

Ici lôîuvre finale magistrale, sa derni¯re, « Serpents ».  

Montrer la finesse du gravage. 

Faire deviner le nombre de planches mono couleur utilisées (3: noir, vert, brun) 
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Diapositive 5 

 

Les « Pavages » 
dõESCHER

 

 

Les pavages. 

Demander des définitions, mais passer assez vite à la diapo suivante pour rester dans le 

concret. 
 

Diapositive 6 

 

 

 

1
er
 exemple simple. 

Demander quelle est la couleur du fond (vert ou blanc?). Faire observer quôil nôy a pas de 

fond, que le papier (le plan) est complètement rempli par des dessins identiques (motifs) qui 

sôencastrent parfaitement les uns dans les autres. Côest un pavage (r®f : carrelages). 

Question: comment passe-t-on dôun oiseau ¨ lôautre ? R®p : par translation. 
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Diapositive 7 

 

 

 

Pavage dôoiseaux noirs et blancs (dit BipBip !) 

Lôint®r°t est de montrer le motif unique dessin® par Escher. 

Remarque : peut-on faire des pavages avec nôimporte quel motif ? Non, il faut que les motifs 

sôimbriquent parfaitement. 

Ici on observe que la queue sôimbrique sous le bec, partie sup du cou, le dos et le dessus de la 

queue sôimbriquent dans les pattes. 

Il y a des règles pour réaliser un motif de pavage. 

 
 

Diapositive 8 

 

 

 

Ici il y a 2 motifs. 

Faire décrire les motifs et les imbrications. 

Observe la faon dont on passe de lôun ¨ lôautre motif. 
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Diapositive 9 

 

 

 

Autre exemple avec motifs identiques sauf couleur. 

Mêmes commentaires que précédemment. 

 
 

Diapositive 10 

 

 

 

De plus en plus compliqué, on y met du relief. 
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Diapositive 11 

 

 

 

Pavage à faire décrire. 

Faire observer la complication du dessin et donc de lôimbrication extr°mement pouss®e 

 
 

Diapositive 12 

 

 

 

Même observation que diapo précédente. 
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Diapositive 13 

 

 

 

Quel est le motif ? Rep des têtes 

Combien de motifs différents ? Rep : 4 

Cliquer sur la diapo et celle-ci tourne de 180°. 

Quôobserve-t-on ? Rep : des nouvelles têtes au nombre de 4 

Total des motifs différents : 8 

Et le tout sôimbriquant parfaitement. 

 
 

Diapositive 14 

 

Les

Métamorphoses

DõESCHER

 

 

Quôest-ce quôune m®tamorphose ? 

Y en a-t-il dans la nature ?  Ex : chenille et papillon, tétard et grenouille. 

Une m®tamorphose est le passage dôune forme ¨ une autre. 

Escher a exploité ce phénomène dans le dessin 
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Diapositive 15 

 

 

 

Gravure sur bois Air et Eau I 

Description  par les élèves. 

Quelle est la transformation observée : 

Les poissons se transforment en oiseaux et inversement ? Rep : non  les poissons se 

transforment en air dans lequel volent les oiseaux. Et le oiseaux se transforment en eau entre 

les poissons. 
 

Diapositive 16 

 

 

 

Où est la limite  entre poissons et oiseaux ï à quel niveau les poissons ne sont plus des 

poissons ? Ici ? 
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Diapositive 17 

 

 

 

Où là ? 

 
 

Diapositive 18 

 

 

 

Où encore ici ? 

La limite nôest pas pr®cise. En physique on dit quôEscher a su repr®senter ce qui se passe entre 

lôeau et lôhuile qui flotte. 

Détailler si intérêt. 
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Diapositive 19 

 

 

 

Même chose ici, plus compliqué. 

 
 

Diapositive 20 

 

 

 

Exemple rigolo de métamorphose. 

On veut passer du lézard au chien. 

Cliquer pour d®clencher lôanimation 
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Diapositive 21 

 

 

 

 

ΧΦ Diapositive 45 et dernière 

 

Encore !
 

 

Cliquer sur « encore » pour recommencer. 
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Diapositive 46 

 

Dõaccord, a ne 
vaut pas Matrix ou 

Terminator !

Mais cõest un d®but !!!

 

 

Une petite blague pour détendre tout le monde! 

 
 

Diapositive 47 

 

Jour et nuit

 

 

Jour et nuit . 

Gravure extrêmement aboutie. 

Faire commenter les élèves en les guidant. 

Faire remarquer: 

 la quasi-sym®trie dôaxe vert. 

 les deux métamorphoses - horizontale, les oiseaux blancs laissent la place aux noirs ï 

verticale, les champs deviennent des oiseaux noirs ou blancs selon leur couleur initiale. 

 

 
 


